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SFA INFORMATIQUE

Master Informatique

Le master Informatique a pour objectif de contri-
buer a répondre aux trés importants besoins
sociétaux en informatique, que ce soit en ingé-
nierie, en recherche ou en formation.

Il prépare les étudiantes et étudiants a une in-

sertion professionnelle directe ou a une pour-
suite d'études en doctorat.

Son champ scientifique concerne 1) la concep-
tion et le développement de logiciels, dont les
logiciels embarqués, 2) et le stockage, I'organisa-
tion et les principes des algorithmes de manipu-
lation de données.

Conception Logicielle

Centré sur la méthodologie de conception et I'algo-

rithmique, afin de savoir :

e exprimer les besoins, concevoir, développer et
valider des logiciels, maitriser leur cycle de vie,

e concevoir, implanter et maintenir des applica-
tions paralleles ou réparties, par exemple
d'imagerie numérique (synthése, analyse, jeu
vidéo), des logiciels de services distants (client/
serveur, web).

Logiciel et Big Data

Centré sur la capture, le stockage, la recherche, le
partage et I'analyse de données massives, afin de
savoir :

+ intégrer des données provenant de plusieurs
sources, les stocker et les interroger efficacement;

+ mettre en ceuvre différentes techniques d'analyse
de données afin d'en extraire des connaissances.
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Compeétences

¢ Spécifier, concevoir,
développer et valider des logiciels, en maitriser le
cycle de vie, en s'appuyant en particulier sur des
approches objet.

¢ Concevoir des solutions logicielles efficaces et opti-
males sur des données structurées.

¢ Concevoir, modéliser, déployer et administrer des
bases de données avancées (Big Data, hétérogénéi-
té des données, répartition des données, etc.).

¢ Concevoir, implanter et maintenir des applications
paralléles ou réparties (client/serveur, web), conce-
voir les aspects architecturaux et logiciels de ser-
vices distants, composer les services.

¢ Développer les processus de création des images
de synthese, du modéle géométrique aux algo-
rithmes de visualisation.

¢ Concevoir une interface centrée utilisateur pour un
logiciel.

¢ Développer des applications embarquées.
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