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Les compétences en dévelop-
pement logiciel, en base de 
données, les « soft skills » et 
compétences transverses   que  
vous pouvez acquérir à l’uni-
versité vous permettront de 
travailler comme ingénieur 
dans de nombreux domaines : 
 - secteur bancaire,  
 - transport, 
 - secteur assurantiel,  
 - secteur médical,  
 - enseignement,  
 -industrie du divertissement,  
 -éducation,  
 -police scientifique  
 ...  

 
 
 
 

 

 
Recherche & Développement 

Chercheuse 
Enseignant-chercheur 
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 Spécifier, concevoir, 
développer et valider des logiciels, en maîtriser le 
cycle de vie, en s’appuyant en particulier sur des 
approches objet. 

 Concevoir des solutions logicielles efficaces et opti-
males sur des données structurées. 

 Concevoir, modéliser, déployer et administrer des 
bases de données avancées (Big Data, hétérogénéi-
té des données, répartition des données, etc.). 

 Concevoir, implanter et maintenir des applications 
parallèles ou réparties (client/serveur, web), conce-
voir les aspects architecturaux et logiciels de ser-
vices distants, composer les services. 

 Développer les processus de création des images 
de synthèse, du modèle géométrique aux algo-
rithmes de visualisation. 

 Concevoir une interface centrée utilisateur pour un 
logiciel. 

 Développer des applications embarquées. 

Licence d’informatique 

Le master Informatique a pour objectif de contri-
buer à répondre aux très importants besoins 
sociétaux en informatique, que ce soit en ingé-
nierie, en recherche ou en formation. 

Il prépare les étudiantes et étudiants à une in-
sertion professionnelle directe ou à une pour-
suite d'études en doctorat.  

Son champ scientifique concerne 1) la concep-
tion et le développement de logiciels, dont les 
logiciels embarqués, 2) et le stockage, l'organisa-
tion et les principes des algorithmes de manipu-
lation de données.  

 

Deux parcours renforcés :  

Un label CMI orienté vers l’ingénierie en R&D  

Un parcours EUR  orienté vers la recherche 

Conception Logicielle 
Centré sur la méthodologie de conception et l'algo-
rithmique, afin de savoir :  
• exprimer les besoins, concevoir, développer et 

valider des logiciels, maîtriser leur cycle de vie,  
• concevoir, implanter et maintenir des applica-

tions parallèles ou réparties, par exemple 
d'imagerie numérique (synthèse, analyse, jeu 
vidéo), des logiciels de services distants (client/
serveur, web). 

 
 
Logiciel et Big Data 
Centré sur la capture, le stockage, la recherche, le 
partage et l'analyse de données massives, afin de 
savoir :                                            
•  intégrer des données provenant de plusieurs 
sources, les stocker et les interroger efficacement; 
•  mettre en œuvre différentes techniques d'analyse 
de données afin d'en extraire des connaissances. 

 
 
Ecole Universitaire de Recherche
(EUR) Software Design and Develop-


